
CZ - Tři v řadě

Hráč 1 Hráč 2

Místo toho, abyste hru ukončili, jakmile 
kartu dokončíte, můžete si vzít další kartu a
pokračovat ve hře. Vyhrává hráč, který jako 
první dokončí 3 karty.

Na tahu je hráč 1
Hráč 1 může zahrát oranžový žeton, aby pokračoval ve vytváření svého obrazce, ale pak by v
dalším tahu vyhrál hráč 2, takže hráč 1 musí nejprve zastavit hráče 2 m, že umís žeton na 
místo, kam by hráč 2 umísl svůj fialový žeton.

Příklady hry

Každý hráč si vezme kartu a položí ji na stůl lícem nahoru. Střídavě umístěte žeton do otvorů
Vyhrává hráč, který jako první získá stejný obrazec jako na své kartě. Karty se pokládají na stůl
lícem nahoru. Hráči si musí navzájem vidět na své karty, protože se snaží zabránit druhému 
hráči, aby vytvořil svůj obrazec dříve.

Umístěte modrý šesúhelník vzpřímeně na základní desku. Řiďte se logem na zadní straně.
Zamíchejte karty a položte je na stůl vzhůru nohama. Na stůl položte všechny barevné žetony.

Replikujte tečkované vzory z karet v šesúhelníkovém rámečku.
Cíl hry


